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La struttura  
- Notevole complessità 

dell’intreccio 
- Personaggi con caratteristiche 

particolari 
- Ambientazione vaga e 

indefinita (Tempo: lontano 
passato o lontano futuro; i 
luoghi richiamano mondi 
preistorici o medievali 

La narrazione fantasy 

Le tecniche narrative ed 
espressive 
Narrazione in terza persona 
(raramente in prima) 
Nomi fantasiosi e figure 
retoriche 
Descrizioni dettagliate 
Suspance 
Colpi di scena, azioni rapide 
e incalzanti 

Da dove trae 
origine 
E’ un genere che 
fonde motivi ed 
elementi di generi 
diversi. Tende a 
sottolineare 
l’importanza di 
alcuni valori (onestà, 
lealtà, senso di 
giustizia).  
 

Che cos’è  
E’ una narrazione 
ambientata in mondi 
immaginari, popolati 
di esseri strani, 
creature fiabesche, 
eroi intrepidi e 
coraggiosi. Ampio 
spazio per il magico 
ed il soprannaturale 

I temi tipici della fantasy 
- La magia  
- La lotta fra il Bene e il Male 
- Il viaggio 
- La ricerca di un oggetto-simbolo 
- Il riconoscimento  
- La riconquista del potere  

I precursori della fantasy e la 
fantasy moderna 
Miti nordici e storie del Medioevo 
cavalleresco (re Artù e I Cavalieri 
della Tavola Rotonda): suggestioni. 
William Morris (XIX sec.) 
John R.R Tolkien (1892\1973) 
Robert Ervin Howard 
Terry Brooks 
Michael Ende 
Joanne Kathleen Rowling 


