
TESTO ‐  AVVENTURA 

 

 
STRUTTURA CONTENUTO PERSONAGGI LUOGHI NARRATORE 

TECNICHE NARRATIVE 

Situazione iniziale 
Svolgimento 
Conclusione 

 
più articolata

Presenza di intreccio 

Con flashback e 
anticipazioni 

Avvenimenti verosimili 
Avvenimenti immaginari 

Sfondo storico 
Svolgimento di un viaggio 
Situazioni impreviste

Descritti con molti dettagli 

Il protagonista affronta 
imprevisti o pericoli che lo 

portano a subire un 
mutamento in positivo 

Il protagonista non è un 
eroe, ma un uomo con 
difetti e debolezze che 

può aver bisogno di aiuto 

Reali 

Misteriosi 

Selvaggi 

Interno: 
se partecipa direttamente all’azione  

(Egli scrive in prima persona) 
 

Esterno:  
se non partecipa all’azione 

(Scrive in terza persona) 

Climax:  progressione  di  una  serie  di  vocaboli 
secondo  un  criterio  ascendente  (dal  meno 
intenso al più intenso) 
Flashback:  (salto  indietro)  permette  di 
richiamare  alla memoria  un  episodio  passato  e 
interrompere la normale successione cronologica 
della narrazione 
Anticipazione:   consente al narratore di dire ciò 
che avverrà dopo 
Alternarsi di sequenze narrative a sequenze 

dialogate, riflessive, descrittive. 

Tale alternanza determina 
un ritmo vario,  
ora dinamico,  
ora statico 


